
Fiche d'activité : Cahier des charges ...
Création d’un escape game 

3ème

CI-1 :

Contrainte de contenu disciplinaire :

Proposition d’énigme :

Élèves auteur de la proposition : ………………………………………………………………………

Relier les étapes par des flèches pour établir l’ordre.

Situation initiale

Situation finale

Étape ………….

Étape ………….

Étape ………….
Étape ………….

Étape ………….

Étape ………….



Bilan de l’énigme :

But de l’énigme :

Matériel nécessaire :

Connaissances à mobiliser :

Répartition des difficultés :     Fouille -  Manipulation -  Réflexion - 
Colorier les étoiles pour évaluer la difficulté de votre énigme


